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Cykl zajeé¢ ,Przygoda trwa! Po lekturze Jano i Wito czas na
zabawy i wyzwania" powstat z mysSlg o najmtodszych
dzieciach i maluchach ze Ztobkow. Kazdy scenarivusz
inspirowany jest ksigzkg z serii autorstwa Wioli Wotoszyn z
ilustracjami Przemka Liputa, wydang przez Wydawnictwo
Mamania.

Zajecia opracowata Marlena Chlabicz, auvtorka ksigzki
+Adaptacja w ztobku. Jak zapewnic¢ dziecku dobry start”.

Materiaty te powstaty z pasji do wspierania najmtodszych w
odkrywaniv Swiata poprzez zabawe, wspdlne doSwiadczanie i
budowanie poczucia bezpieczenstwa.

Celem cyklu jest rozwijanie ciekawos$ci, zmystow i empatii
dziecka oraz pokazanie, ze ksigzka moze stac sie poczatkiem
wspolnej przygody, petnej ruchu, Smiechu i bliskosci.

Wspaniate) zabawy z ksigzkg zyczy
Wydawnictwo Mamania
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TEMAT: Jano i Wito w sklepie
GRUPA WIEKOWA: dzieci 1-3 1ata

GZAS TRWANIA: ok. 20-25 minut (z przerwami na zmiane aktywno$ci)

Cele 1ajgt:

e rozwijanie stownictwa zwigzanego z zakupami i jedzeniem,

e Cwiczenie matej motoryki i koordynacji reka-oko,

e rozwijanie umiejetno$ci spotecznych: proszenie, dzigkowanie, czekanie na swojg kolej,
e poznawanie zasad bezpieczenstwa w sklepie i na ulicy,

e wspieranie zmystdw poprzez zabawe dotykowa i zapachowa.

Pomoce dydaktycine:

e pudetka i pojemniki (opakowania po produktach),

e plastikowe lub prawdziwe owoce (jabtka, cytryny, $liwki),

e koszyki lub torby materiatowe,

e kasa z przyciskiem [ub zabawkowy czytnik kodow kreskowych,

e obrazki produktow spozywczych,

e maty bebenek, tamburyn lub odtwarzacz z muzykg klasyczng (np. Mozart,
Brahms),

o Klej,

e kartka do druku: karta z rysunkiem koszyka - dzieci przyklejajg produkty
wyciete z gazetek promocyjnych (owoce, pieczywo, mleko).



Priebieg 1ajgt:

1.Powitanie i wprowadzenie. Opiekun méwi: ,Jano i Wito idg dzi$ z tatg do

sklepu! Pomoézmy im zrobié¢ zakupy". Pokazuje ksigzke i pyta: ,Co mozemy

kupi¢ w sklepie?".

2.Czytanie fragmentv ksiazki. Czytanie sceny z wybieraniem butek i jajek.

,Jano pamieta, Ze pieczywa nie dotykamy gotg reka". Dzieci udajg naktadanie
butek do torebki.

3.Zabawa sensoryczna: ,Sklep pachnacych owocow". Dzieci wachajg i
dotykajg owocow: gtadkie jabtko, miekka $liwka, szorstka skdrka cytryny.
,Ktory pachnie najmocniej? A ktory jest twardy?”

4.Zabawa ruchowa: ,,Zakupy na liscie”. Opiekun mowi: ,Na naszej liscie sg

jabtka, chleb i jogurt! Idziemy po nie". Dzieci chodzg po sali i zbierajg obrazki
produktow, wktadajgc je do koszykow. ,Mamy jabtka? Super! Teraz idziemy do

kasy".
5.Zabawa muzyczna: ,Muvzyczne zakupy z Jano i Wito". Opiekun mowi:
W sklepie gra muzyka, a my robimy zakupy w jej rgtmie!”.
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Muzyka gra: dzieci chodzg po sali, vdajg, Zze niosg swoje koszyki lub Zze co$
wktadajg do torby.

Opiekon mowi: ,Szukamy jabtka! A teraz chlebka!”

Muzyka cichnie: dzieci zatrzymujg Sie i mowig razem z opiekunem: ,Kasa!
Piiip!".

Nastepnie klaszczg trzy razy (rytmicznie): klask, klask, klask!

Muzyka przyspiesza: dzieci idg szybciej - ,szukajg produktow".

Muzyka zwalnia: dzieci idg wolno - ,09ladajg potki”.

Na zakonczenie: muzyka cichnie, a dzieci podnoszg rece i wotajg: "kupione!"

6.Praca plastyczna. Praca przy stoliku w matych grupach. Kazde dziecko
dostaje rysunek koszyka. Dzieci przyklejajg produkty wyciete z gazetek

promocyjnych (owoce, pieczywo, mleko).

7.Zakonczenie zajec. ,Dzi§ zrobiliSmy zakupy jak Jano i Wito. NauczyliSmy

sie, ze w sklepie trzeba uwazacé i mowic: prosze, dziekuvje".

UNAGI DLA NAUGZYCIELA:

{INIEJSZY SCENARIUSZ ZAJEC STANOWI ISPIRACJE 0D
PRZEPROWADZENIA WEASNYCH ZAJEC EDURACYJNICH MOTE BYC
OOWOLNIE MODYEIDRANY | DOSTOSOWYWANY 00 POTRZER ORAZ
MOZLINOSEI GRUPY. ZACHECAMY DO T WORCZEGD WYKDR ZYSTANIA

MATERIAE0R ZAWARTYCH W PAKIECI
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