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Cykl zajeé¢ ,Przygoda trwa! Po lekturze Jano i Wito czas na
zabawy i wyzwania" powstat z mysSlg o najmtodszych
dzieciach i maluchach ze Ztobkow. Kazdy scenarivusz
inspirowany jest ksigzkg z serii autorstwa Wioli Wotoszyn z
ilustracjami Przemka Liputa, wydang przez Wydawnictwo
Mamania.

Zajecia opracowata Marlena Chlabicz, auvtorka ksigzki
+Adaptacja w ztobku. Jak zapewnic¢ dziecku dobry start”.

Materiaty te powstaty z pasji do wspierania najmtodszych w
odkrywaniv Swiata poprzez zabawe, wspdlne doSwiadczanie i
budowanie poczucia bezpieczenstwa.

Celem cyklu jest rozwijanie ciekawos$ci, zmystow i empatii
dziecka oraz pokazanie, ze ksigzka moze stac sie poczatkiem
wspolnej przygody, petnej ruchu, Smiechu i bliskosci.

Wspaniate) zabawy z ksigzkg zyczy
Wydawnictwo Mamania
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TEMAT: Jano i wito w lesie
GRUPA WIEKOWA: dzieci 1-3 1ata

GZAS TRWANIA: ok. 20-25 minut (z przerwami na zmiane aktywno$ci)

Cele 1ajgt:

e rozwijanie zmystow: dotyku, stuchu i wzroku,

e oswajanie dziecka z dzwiekami i odgtosami przyrody,

e rozwijanie ciekawoS$ci i zdolno$ci obserwacji,

e wspieranie koordynacji ruchowej i rownowagi,

e budowanie pozytywnego stosunkuv do natury i zwierzat.

Pomoce dydaktycine:

o liScie, szyszki, gatazki, mech (lub ich bezpieczne odpowiedniki),

e tacki lub pudetka na ,leSne skarby”,

e obrazki lub figurki zwierzat: dzik, sowa, dzieciot, wiewiorka, niedzwiedz,
e maty bebenek, grzechotki lub patyczki (do wystukiwania rytmu),

e kartka do druku: ilustracja drzewa z pustymi gateziami.



Priebieg 1ajgt:

1.Powitanie i wprowadzenie. Opiekun wita dzieci, pokazuje ksigzke i mowi:
,Dzi§ razem z Jano i Wito pojdziemy do lasu! Tam szumig drzewa, $piewaja
ptaki i mieszkajg rozne zwierzeta. Postuchajmy, co sie tam dzieje".
2.Czytanie fragmentuv ksiazki. Opiekun czyta fragmenty z odgtosami
zwierzat (,ku-ku", ,stuk stuk”, ,chrumsu-chrum”, ,uhv vhu", ,wrav wrav").
Zacheca dzieci do powtarzania: ,A teraz zrobmy razem chrumsu-chrum, jak
dzik! A kto potrafi zrobi¢ vhu, jak sowa?".
3.Zabawa sensoryczna: ,Lesne skarby”. Opiekun méwi: ,Zobaczcie,
przyniostem kawatek [asu! Co tu znajdziemy?". Dzieci dotykajg lisci, szyszek,
mchu, porownujg faktury i zapachy. Opiekun komentuje: ,Ten li§é jest miekki, a
ta szyszka ktujgca. W lesie wszystko pachnie inaczej!".
4.Zabawa ruvchowa: ,Spacer po lesie”. Opiekun mowi: ,Jano i Wito idg
Sciezkg przez las. |dziemy razem z nimi!". Dzieci poruszajg sie po sali:
o idziemy cicho jak sowa
o skaczemy jak wiewidrka,
o tupiemy jak dzik,
o rozciggamy Sie jak niedzwiedz po drzemce,
o stukamy jak dzieciot - puk, puk w drzewo.
Opiekun wystukuje rytm na bebenku lub w dtonie, a dzieci dopasowujg ruchy
do tempa.
5.Zabawa tematyczna ,Kto to w lesie?”. Opiekun pokazuje obrazki
zwierzat i pyta: ,Kto robi chrup chrup? A kto uvhuu? A kto wrau?". Dzieci
nasladuvjg dZzwieki i gesty zwierzat. Na koncu wszystkie ,zwierzatka" ktadg sie
na dywanie i ,odpoczywajg pod drzewem”.
6.Praca plastyczna. Praca przy stoliku w matych grupach. Kazde dziecko
dostaje rysunek drzewa. Dzieci mogg doklejaé¢ zielone listki wyciete z
zielonego papierv lub robi¢ stemple przy pomocy gabki do mycia naczyn.
7.Zakonczenie zajec. Opiekun mowi: ,Dzi§ odwiedziliSmy las z Jano i Wito.
Stuchalismy, chodziliSmy, tupaliSmy jak lesne zwierzeta. W lesie kazdy ma
swoje miejsce i Swoj gtos”.
UNAGI DLA NAUGZYCIELA:

NINIEJSZY SCENARIUSZ ZAJEC STANOW! INSPIRALIE [ _
PRUEPRUMADZENTA WEASNYCH ZAJEC EDUKACTINTL i
OOWDCNTE MODYFIKOWANY | DOSTOSOWYWAKY 00 POTRZER ORAZ
MOZLIMOSCI GRUPY. ZACHECAMY D T WORCZEGD WYKOR ZYSTANIA

MATERIALIW ZAWART AKIECIH
LEEH TN IIMAH LTI H N PAL
VA LU LARAL i







