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Cykl zajeé¢ ,Przygoda trwa! Po lekturze Jano i Wito czas na
zabawy i wyzwania" powstat z mysSlg o najmtodszych
dzieciach i maluchach ze Ztobkow. Kazdy scenarivusz
inspirowany jest ksigzkg z serii autorstwa Wioli Wotoszyn z
ilustracjami Przemka Liputa, wydang przez Wydawnictwo
Mamania.

Zajecia opracowata Marlena Chlabicz, auvtorka ksigzki
+Adaptacja w ztobku. Jak zapewnic¢ dziecku dobry start”.

Materiaty te powstaty z pasji do wspierania najmtodszych w
odkrywaniv Swiata poprzez zabawe, wspdlne doSwiadczanie i
budowanie poczucia bezpieczenstwa.

Celem cyklu jest rozwijanie ciekawos$ci, zmystow i empatii
dziecka oraz pokazanie, ze ksigzka moze stac sie poczatkiem
wspolnej przygody, petnej ruchu, Smiechu i bliskosci.

Wspaniate) zabawy z ksigzkg zyczy
Wydawnictwo Mamania
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TEMAT: Jano i Wito na wsi
GRUPA WIEKOWA: dzieci 1-3 1ata

CZAS TRWANIA: ok. 20-25 minut (z przerwami na zmiane aktywnos$ci)

Cele 1ajgt:

e rozwijanie zmystow: stuchu, dotyku i wzroku,

e poznawanie odgtosow zwierzat gospodarskich,

¢wiczenie prostych sekwencji ruchowych,

ksztattowanie empatii (opieka nad dziadkiem w ksigzce),
rozwijanie mowy poprzez powtarzanie dzwiekdow zwierzat.

Pomoce dydaktycine:

e ilustracje lub figurki zwierzat: pies, kura, kot, krowa, kon, Swinia, bocian, kaczka,
traktor,

o kawatki wtoczki (motyw kocyka),

e koszyk z watg,

o Klej,

e |ekkie chustki ,na kichniecie”,

e tamburyn [ub patyczki,

e materiat do druku: kocyk do ozdobienia (wetniane paski do wyklejania).

e kartka do druku: ilustracja kocyka - dzieci doklejajg paski wtdczki lub wate, tworzac
wtasny ,miekki kocyk dla dziadka".



Priebieg 1ajgé:

1.Powitanie i wprowadzenie. Opiekun mowi: ,Dzi$ odwiedzimy Jano i Wito na
wsi! Dziadek jest chory - apsik! Pomozmy mu znalezé ciepty kocyk”.
2.Czytanie fragmentuv ksiazki. Czytanie scen, w ktorych Jano i Wito
spotykajg kolejne zwierzeta. Dzieci powtarzajg dzwieki:
o hau hau - pies
o ko-ko-ko - kura
o miauv miauv - kot
o muu muu - Krowa
o iii-haha - kon
3.Zabawa sensoryczna: ,Miekki jak kocyk” Dzieci dotykajg witoczki,
waty, wetnianych pompondw. Opiekun pyta: ,Co jest miekkie? Co jest puchate?
Co jest lekkie?" Dzieci przyktadajg je do policzka jak ,przytulny kocyk".
4.Zabawa rvchowa: ,Zwierzaki na wsi”. Opiekun bebni rytm lub klaszcze:

o

wolne tempo - dzieci idg jak krowa: ,muuuv”,

(¢]

szybsze tempo - podskakujg jak kura: ,ko-ko!”,

o

bardzo wolno - skradajg sie jak kot,
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gdy muzyka milknie - zatrzymujg sie i mowig: ,Ciii.. babcia $pi!".

5.Zabawa tematyczna ,Gdzie jest kocyk?". Opiekun recytuje krotka
rymowanke, pokazujac ruchy palcami, dzieci powtarzajg z ruchem:

Tu jest piesek - hau, hau, hav (palce maszerujg)
Tu jest kurka - ko-ko-ko (kcivk i palec stukajg)
Tu jest kotek - miau, miav (gtaskanie dtoni)
Tu traktor jedzie - tur tur tur (palce jadg po ramieniuv)

A tu kocyk miekki i cieplutki! (na koncu dotyk waty)

6.Praca plastyczna. Praca przy stolikv w matych grupach. Kazde dziecko
dostaje rysunek koca i wykleja go watag.

7.Zakonczenie zajec. Opiekun mowi: ,ZnaleZli$my kocyk dla dziadka! Teraz
bedzie mu ciepto i mito".

UWAGI DLA NAUCZYGIELA:

(INIEJS7Y SCENARIDSZ ZAJEC STANOW! INSPIRACJE DD

PRZEPROMADZENIA Wt ASNYCH ZAJEC EDUKACY JNYCH MOZE BYC

OOWOCNIE MODYFIKDWANY | DOSTOSOWYRANY 00 POTRZER DRAL

MOZLIWOSCI GRUPY ZACHECAMY DO T WORCZEGD WYKORZYSTANIA
MATERIA LW ZAWARTYCH W PAKIECI







