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Cykl zajeé¢ ,Przygoda trwa! Po lekturze Jano i Wito czas na
zabawy i wyzwania" powstat z mysSlg o najmtodszych
dzieciach i maluchach ze Ztobkow. Kazdy scenarivusz
inspirowany jest ksigzkg z serii autorstwa Wioli Wotoszyn z
ilustracjami Przemka Liputa, wydang przez Wydawnictwo
Mamania.

Zajecia opracowata Marlena Chlabicz, auvtorka ksigzki
+Adaptacja w ztobku. Jak zapewnic¢ dziecku dobry start”.

Materiaty te powstaty z pasji do wspierania najmtodszych w
odkrywaniv Swiata poprzez zabawe, wspdlne doSwiadczanie i
budowanie poczucia bezpieczenstwa.

Celem cyklu jest rozwijanie ciekawos$ci, zmystow i empatii
dziecka oraz pokazanie, ze ksigzka moze stac sie poczatkiem
wspolnej przygody, petnej ruchu, Smiechu i bliskosci.

Wspaniate) zabawy z ksigzkg zyczy
Wydawnictwo Mamania
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TEMAT: Jano i wito w miescie
GRUPA WIEKOWA: dzieci 1-3 1ata

CZAS TRWANIA: ok. 20-25 minut (z przerwami na zmiane aktywnos$ci)

Cele 1ajgt:

rozwijanie stuchu poprzez nasladowanie dzwiekow miasta,

rozwijanie koordynacji ruchowej i orientacji w przestrzeni,

¢wiczenie reakcji na sygnaty dzwiekowe (start-stop),

wzbogacanie stownictwa o nazwy pojazdow i odgtosow,

oswajanie dziecka z hatasliwym srodowiskiem miasta poprzez zabawe,
rozwijanie zmystow dotykuv i wzroku.

Pomoce dydaktycine:

kartonowe obrazki pojazdow: auvtobus, auto, tramwaj, pocigg, karetka, straz pozarna,
motor, woz strazacki, gotgb, wrona,

lekkie chustki [ub paski bibuty do ,wiatru”,

mate bileciki papierowe,

tamburyn [ub bebenek,

mata lub tasma do wyznaczenia ,przystanku”,

bibuta,

klej.

kartka do druku: rysunek samochodu z dziurkami do wyklejenia plasteling lub bibutg.

Priebieg 1ajgé:

1.

Opiekun pokazuje ksigzke i mowi: ,Dzi§ razem z
Jano i Wito wybierzemy sie do miasta! Tam jezdzg avta, tramwaje i avtobusy.
Ruszamy!". Dzieci machajg rekg: ,Pa-pa!”
Opiekun czyta sceny z odgtosami:
o brum-brum - auto
o dzyn-dzyn - tramwaj
o gru-gru - gotab
o kraa-kraa - wrona
o Czu-czu - pocigg
Dzieci powtarzajg dzwieki, uzywajac rak: kierownica, skrzydetka, klakson.



3.Zabawa sensoryczna: ,ZnajdZmy avta”. Opiekun mowi: ,W mieScie
jezdzg rdzne auvta. Schowaty sie w kolorowym ryzu! Poszukamy ich razem?".
Na §rodku sali stoi duza misa [ub pojemnik z kolorowym ryzem (moze byé tez
zwykty ryz). W $rodku uvkryte sg mate autka lub zalaminowane obrazki aut.
Dzieci:

(¢]

zanurzajg dtonie w ryzu,

o

przesypujg go palcami,

o

szukajg matych samochodzikow,
o po znalezieniv odktadajg je na wyznaczone miejsce - ,parking”.
Opiekun moze nazywac odnalezione pojazdy: ,Znalazte$ czerwone auto!”,
,A tujest niebieskie avtko!". Na koniec mozna wspolnie policzyé¢ wszystkie
znalezione pojazdy lub zrobi¢ z nich maty ,korek”.
4.Zabawa rovchowa: ,Gonimy bilety”. Opiekun rozsypuje na podiodze
papierowe ,bileciki" (mogg byé to zwykte kartki biatego papierv) Na sygnat
tamburynem dzieci:
o przy wolnym rytmie - idg powoli i zbierajg bilety,
o przy szybkim rytmie - biegng ostroznie, jakby ,gonity” bilet na wietrze,
o gdy muzyka milknie - zatrzymujg sie i pokazujg bilet w gorze: ,Mam!".
5.Zabawa logopedyczna: ,Miejskie pojazdy”. Opiekun pokazuje obrazki

Dzieci nasladujg dZzwieki vstami:

o

brum-brum (wibrujgce wargi)

(¢]

dzyn-dzyn (wysokie tony)
o czu-czu (wydtuzony wydech)

o

kraa-kraa (otwieranie szeroko buzi.

6.Praca plastyczna. Praca przy stoliku w matych grupach. Kazde dziecko
dostaje rysunek samochoduv z dziurkami do wyklejenia plasteling lub bibuts.

7.Zakonczenie zajec. Opiekun mowi: ,ZnalezliSmy bilety! Jano i Wito moga
jechaé autobusem. Mamy dobry dzien!".
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