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Cykl zajeé¢ ,Przygoda trwa! Po lekturze Jano i Wito czas na
zabawy i wyzwania" powstat z mysSlg o najmtodszych
dzieciach i maluchach ze Ztobkow. Kazdy scenarivusz
inspirowany jest ksigzkg z serii autorstwa Wioli Wotoszyn z
ilustracjami Przemka Liputa, wydang przez Wydawnictwo
Mamania.

Zajecia opracowata Marlena Chlabicz, auvtorka ksigzki
+Adaptacja w ztobku. Jak zapewnic¢ dziecku dobry start”.

Materiaty te powstaty z pasji do wspierania najmtodszych w
odkrywaniv Swiata poprzez zabawe, wspdlne doSwiadczanie i
budowanie poczucia bezpieczenstwa.

Celem cyklu jest rozwijanie ciekawos$ci, zmystow i empatii
dziecka oraz pokazanie, ze ksigzka moze stac sie poczatkiem
wspolnej przygody, petnej ruchu, Smiechu i bliskosci.

Wspaniate) zabawy z ksigzkg zyczy
Wydawnictwo Mamania
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TEMAT: Jano i wito jadg avtem
GRUPA WIEKOWA: dzieci 1-3 1ata

CZAS TRWAN,A ok. 20-25 minut (z przerwami na zmiane aktywno$ci)

Cele 1ajgt:

e rozwijanie zmystédw stuchu, wzroku i dotyku,

e poznanie zasad bezpiecznego podrozowania,

e rozwijanie motoryki duzej poprzez ruch i na$ladowanie,
e ksztattowanie cierpliwo$ci i umiejetnoSci czekania,

e oswajanie dzwiekow i zjawisk zwigzanych z jazdg avtem.

Pomoce dydaktycine:

e krzesetka ustawione w rzedzie (jako ,samochod"),

e pasy z tasmy lub szalikow, kierownica (papierowy talerz [ub obrecz),

e butelki zwodg i atomizerem (,myjnia samochodowa"),

e duze pudetko lub karton jako ,dystrybutor paliwa”,

e mate autka [ub obrazki samochodow,

e kartka do druku: rysunek samochodu z dzivrkami do wyklejenia plasteling lub
bibuts.



Priebieg 1ajgt:

1.Powitanie i wprowadzenie. Opiekun pokazuje ksigzke i mowi: ,Dzi$ Jano
i Wito jadg autem! Czy wy tez lubicie podrdze? Wsiadamy razem do naszego

I"

samochodu!”.

2.Czytanie fragmentv ksiazki. Opiekun czyta fragment o przygotowaniach
do wyjazdu. ,Mama sprawdza pasy, tata mowi: czas na przygode!” Dzieci
pokazujg, jak zapinajg pasy i machajg rekg przez okno.

3.Zabawa sensoryczna: ,Mygjnia samochodowa”. Opiekun mowi: ,Nasze
auto troche sie ubrudzito! Czas na myjnie". Rozpyla mgietke wody nad dzieémi
lub po kartonowych ,autach”, dzieci wycierajg $ciereczkami, styszg dzwiek

,$28282" podobny do dZzwieku szczotek w myjni.

4.Zabawa ruchowa: ,Jedziemy - stop!”. Opiekun mowi: ,Wsiadamy do aut!
Trzgmamy kierownice! Ruszamy powoli.. brum.. wolno.. teraz szybciej! Brum-
brum-brum!”. Z pomocg tamburyna [ub bebenka zmienia tempo:
o wolne vderzenia - wolna jazda,
o szybkie vderzenia - szybka jazda,
o cisza - STOP! Czerwone S$wiatto! Dzieci reagujg, zatrzymujac sie [ub
ruszajac.
o ,Zielone! Jedziemy dalej!"
5.Zabawa paluszkowa: ,Mate avtko rusza w droge”. Opiekun moéwi
w rytmie, pokazujac gesty palcami - dzieci powtarzajg:
o Tojest autko (rysujemy koteczko palcami),
o ktore w trase rusza dzi§! (obracamy dtonie jak kierownicg)
o Brum, brum - silnik juz dziata! (masujemy okreznie brzuch)
o Szszsz - wycieraczki $migajg! (palcami przecieramy powietrze przed sobg)
o Piiip - klakson gto$no gra! (dotykamy noska [ub klaszczemy)
o Stop - czerwone $wiatto ma! (reka w gore - zatrzymanie)
o Zielone $wieci! Jedzmy zndw! (machamy rekami jak jazda avtem)
o Auto brum! brum! - znikneto juz! (chowamy dtonie za plecy)
6.Zakonczenie zajec. ,Dzi$ jechaliSmy z Jano i Wito przez pola i lasy.
W aucie wszyscy majg swoje miejsce i zapinajg pasy. Dzieki temu podroz jest
bezpieczna".
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